
Проект 
«МИР ГОЛОВОЛОМОК» 

смарт-тренинг
 для дошкольников



О головоломках:

Современные педагоги для развития детей используют самые разнообразные 
средства, но одно из самых эффективных средств для формирования и развития 
интеллектуальных способностей ребенка – головоломки – в образовательно-
игровой деятельности дошкольников, к сожалению, встречается не так часто.

Головоломка - это один из наиболее интересных и доступных способов 
заниматься «зарядкой для ума» вместе с ребёнком.

Головоломки способствуют поддержанию у ребенка интереса и веры в свои 
возможности в результате самостоятельно выполненного задания и создания 
условий для умственного и творческого развития личности дошкольника, 
способного к достижению цели



О проекте:

Мы предлагаем вам войти в проект 
в качестве сетевой инновационной 
площадки АНО ДПО «НИИ дошкольного 
образования «Воспитатели России»  
по теме: «МИР ГОЛОВОЛОМОК» 
смарт-тренинг для дошкольников. 

Технология смарт-тренинга привела 
педагогов, родителей и детей в 
увлекательный мир головоломок, 
связанный с развитием интеллекта. 



Технология смарт-тренинга:

Развивает у детей:
❑ познавательную мотивацию
❑ целостное зрительное восприятие
❑ воображение
❑ логическое и наглядно-образное мышление
❑ познавательный интерес

Формирует:
❑ познавательные действия
❑ первичные представления о свойствах 
и отношениях объектов окружающего мира
❑ интерес к интеллектуальным играм



Проект реализуют:

➢ НИИ Дошкольного Образования «Воспитатели России» 
➢ АНО ДПО «Институт образовательных технологий» 
➢ ООО «Инженерная сила»

Научный руководитель проекта:

Ирина Ивановна Казунина 
заместитель руководителя Федерального Экспертного Совета, преподаватель, 
руководитель методической службы АНО ДПО НИИ дошкольного образования 
«Воспитатели России», отличник народного просвещения РСФСР, научный 
руководитель проекта «МИР ГОЛОВОЛОМОК».



Основные условия организации сетевой 
инновационной площадки в Вашем ДОУ:

➢ Готовность педагогов работать в 
режиме инновационной 
деятельности.

➢ Желание и возможность повысить 
свою квалификацию на КПК по теме 
площадки 

➢ Создание в ДОО условий для 
внесения изменения в РППС 
с возможностью оснащения ее 
игровыми наборами «МИР 
ГОЛОВОЛОМОК»



О курсах повышения квалификации:

В процессе курсов повышения квалификации по программе: 
«Развитие интеллектуальных способностей детей старшего дошкольного возраста с 
использованием технологии смарт-тренинга» педагогам дошкольного образования 
будет предложена оригинальная методика образовательной деятельности: вебинарный 
практикум с методическими рекомендациями по работе с игровым набором 
«МИР ГОЛОВОЛОМОК». Занятия ведут авторы и научные консультанты проекта 
«МИР ГОЛОВОЛОМОК».

Категория слушателей: педагоги образовательных организации, реализующих 
образовательные программы дошкольного и дополнительного образования.

Форма обучения: очно-заочная (с применением дистанционных образовательных 
технологий)

Объем программы: 72 часа.

Удостоверение о повышении квалификации: установленного образца выдается после 
окончания курса



Игровые наборы:

В игровые наборы входят:
➢ Головоломки
➢ Разноуровневые карточки
➢ Методическое сопровождение технологии

В основе игровых наборов использованы 
авторские головоломки
Владимира Ивановича Красноухова, 
кандидата технических наук, 
изобретателя многочисленных развивающих 
игр и механических головоломок, 
почётного члена Всероссийского общества 
изобретателей и рационализаторов.



Присоединяйтесь к проекту!

По всем вопросам обращайтесь 
к куратору проекта

Борисова 
Дарья Сергеевна
тел.: 8 961 386 70 33

эл.почта – mirgolovolomok@inott.ru

АНО ДПО «Институт образовательных технологий»
сайт - http://inott.ru/

ВК - vk.com/vsepro_obrazovanie

http://inott.ru/
https://vk.com/vsepro_obrazovanie
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